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Terminale Spécialité 

Physique-Chimie 
Thème : Mouvement et interactions M.KUNST-MEDICA 

MAJ 07/2024 

 
 

Chapitre 9 : Mouvement et deuxième loi de Newton 
 

Feuille d’évaluation à rendre obligatoirement avec la copie 
Activité numérique n°9.1 : La grande roue parisienne  

Inspiré de Belin éducation – Cahier Python-Arduino 
 

 Questions Compétence visée Points attribués 

Appel n°1 
1 

 
 

S’approprier 
/0,5 

2 /0,5 

Appel n°2 3 Réaliser /0,5            /0,5 

Appel n°3 

4  
 
 

Analyser, raisonner 

/0,5 

5 /0,5 

6 /0,5 

Appel n°4 
7 Analyser, raisonner, 

communiquer 
                    /0,5 

8                     /0,5 

Devoir global 

Rendre compte à l’écrit en utilisant un 
vocabulaire scientifique adapté et présenter son 
travail sous une forme appropriée et être 
vigilant vis-à-vis de l’orthographe 

Communiquer /0,25 

Total 1 : 
Remarques : 
 
 

 /4,75 

 
Notation individuelle : 

 
CLASSE : 

 
NOMS – PRENOMS des élèves du 

groupe 
 
 

Élève n° 1 : 
 

........................................ 
 

.......................................... 

Élève n° 2 : 
 

........................................ 
 

.........................................
. 

Élève n° 3 : 
 

........................................ 
 

.........................................
. 

Activité Capacités attendues Compétence visée Points 
attribués 

Signatures Points 
attribués 

Signatures Points 
attribués 

Signatures 

Séance 
en 

groupe 

Travailler en équipe, partager 
des tâches, s’engager dans un 
dialogue constructif, respecter 
ses camarades, son professeur 

et les lieux de travail ... 

Être autonome et 
faire preuve 
d’initiative 

/0,25 
 
 
 
 

 /0,25 
 
 
 

 /0,25 
 
 
 

 

TOTAL 2 
 

/0,25 
 

/0,25 /0,25 

Total 1 + 2 /5 /5 /5 
 
Capacité numérique exigible : Représenter, à l’aide d’un langage de programmation, des vecteurs 
accélération d’un point lors d’un mouvement. 
 
Annexes :  

• Savoir	rentrer	des	valeurs	numériques	dans	un	programme	Python	
• Utiliser	un	programme	Python	pour	tracer	un	graphique	
• Savoir	tracer	des	vecteurs.	
• Reconnaître	les	instructions	de	base	:	plt,	plot(),	range(),	append().	
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Partie 1 : Chronophotographie 
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Partie 2 : Tracé de la trajectoire et des vecteurs vitesse et accélération 
 
 

 
 
Questions : 

S’approprier , Réaliser, analyser - raisonner  
 

 
1. Compléter	la	partie	1	

 
 

2. Compléter	le	programme	Python.	
 
 

Appel n°1 du professeur pour validation 
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Réaliser, analyser – raisonner  

 
3. Exécuter	le	programme	mis	à	disposition	et	complété.	Donner	le	diamètre	de	la	grande	roue	

étudiée	et	caractériser	le	mouvement	obtenu.	
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 

Appel n°2 du professeur pour validation 
 
 

4. Le	mouvement	étudié	correspond-il	au	démarrage	de	la	grande	roue	?	Justifier	
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 

5. En	utilisant	le	tracé	des	vecteurs	accélération	obtenus,	donner	l’expression	du	vecteur	
accélération	dans	le	repère	de	Frenet	pour	le	mouvement	de	la	grande	roue	étudié.	

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
 

6. Discuter	de	l’orientation	du	vecteur	accélération	suivant	𝑢!""""⃗ .	
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
 

Appel n°3 du professeur pour validation 
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Analyser, raisonner - communiquer 
 
 

7. La	composante	"#(%)
"%
	𝑢%"""⃗ 	indique	si	le	mouvement	est	accéléré	ou	décéléré.	Discuter	du	signe	de	

"#(%)
"%
	selon	le	mouvement	

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 
 

8. Conclure	en	donnant	la	signification	des	différentes	composantes	du	vecteur	accélération	dans	
le	repère	de	Frenet	selon	le	mouvement	circulaire	étudié	:	uniforme,	accéléré	ou	décéléré.	

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 
 
 

Appel n°4 du professeur pour validation 
 
Annexe 1 : Savoir rentrer des valeurs numériques dans un programme Python 
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Annexe 2 : Utiliser un programme Python pour tracer un graphique 
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Annexe 3 : Savoir tracer des vecteurs 
 

 
 
 
 
 



	 8	

Annexe 4 : Reconnaître les instructions de base : plt, plot(), range(), append(). 
 

 
 
 
 
 


