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1 | nouvelle expérience 7 création de courbes

2 | Quvrir un fichier 8 lancer acquisition

3 | parametres d'acquisition 9 arréter acquisition

4 | acquisition vidéo 10 | échelle automatique

5 | modélisation 11 | traitement des données

6 | incertitudes 12 | annotation d'une courbe

Réaliser une acquisition

| © LB (WS 6 oe |m|
F

[ Sortie analogique 52 [ Paramétrage

P

S

1- Sélectionner I'entrée ou le capteur de la
grandeur mesurée en ordonnée : pour cela
cliquer (gauche) dessus et le déplacer vers
I'ordonnée (sur un point)

2- Modifier les paramétres de la grandeur
sélectionnée en ordonnée :
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e choisir les calibres adaptés dans "mesure"

¢ choisir les paramétres d'affichage de la
courbe dans "affichage" : couleur et liaison
(relier ou non les points)
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3- Sélectionner la grandeur a placer en abscisse :
par exemple le temps et déplacer l'icone
correspondant sur I'axe des abscisses.

4- Modifier les paramétres de la grandeur, ici le
temps :

Fonction du temps | Synchronisation || Mesure
Durée d'acquisition |1 - s ol
| | |
MNombre de points 301 v |

Acquisition continue [ Te: 3.33ms:

e choisir la durée d'acquisition dans I'onglet
"fonction du temps"
e choisir le déclenchement dans "mesure"

5 et 6- Démarrer / Arréter l'acquisition.

Modifier I’échelle sur les axes

Ajouter un commentaire

Positionner le curseur sur I'axe concerné il
apparait une double fléche, clic gauche maintenu,
augmenter ou diminuer I'échelle.

En maintenant en plus la touche CTRL enfoncée,
modifier l'origine.

On peut aussi cliquer sur I'icdne n° 10, échelle
automatique.

Cliquer sur l'icbne n°12
A

Dans texte mettre l'action effectuée, puis cliquer sur
«insérer» et le mettre sur la courbe




Créer des grandeurs et réaliser des calculs

1- A partir du tableau

On peut créer des grandeurs directement dans le

tableau en double cliquant sur I'entéte de la colonne
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Ensuite, comme dans Excel, on peut utiliser des
fonctions pour réaliser des calculs.

Il faut se positionner sur une cellule et rentrer le signe
"=" et le calcul désiré.

Il suffit ensuite de déployer la fonction sur la colonne en
cliguant et glissant en bas droite de la cellule

2- A partir du menu affichage/traitement de
données
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On crée la grandeur dans la colonne grandeur, le
calcul est écrit dans la colonne " fonctions" et on
écrit l'unité.

En validant le calcul est réalisé, la grandeur est
créée.

(sinon cliquer sur recalculer en bas a droite)

Exploiter une courbe

1-Faire apparaitre la grandeur en ordonnée ou en abscisse :
Sélectionner d'abord la grandeur en abscisse, puis celle en ordonnée

tis)

. e
T
*
ki
m

X h - (m
Yoo g Xermim 2
Ym
12
Xm |- T
X - %
gl
1oL
Eln
ES
8
T ®
7
4
kS
EIN *
s
0
1 1 1 1 1
0.4 oe 0.8 "0 1.2 1.4 1.6
t abscisse : 0,294 -> 1,941 s
X, Xm ordonnée : 13,47 -» 0,8273 m *m
\Glaphique ATabIeau }\Compte Rendu }\\ﬁdéo ,\Aide/
Ordonnées

Xl
Abscisse t




2- Modifier I'aspect des courbes avec les outils graphiques :
Cliquer sur la grandeur en ordonnée pour la fairte apparaitre ou
disparaitre
Cliguer sur la petite fleche noire a droite de la grandeur en ordonnée
pour modifier son apparence :

e points : modifier le type de points

e liaisons : permet de relier les points

e Epaisseur : cahnge I'épaisseur des ponits et traits

e Couleurs : change la couleur
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3- Exploiter la courbe avec les outils graphiques
Clic droit sur le graphe

Exemple outils pointeur :

On lit les coordonnées d'un point dans tout I'écran

En appuyant sur ctrl, le point est sur la courbe

Pour déterminer un intervalle, rester appuyé sur clic gauche souris
et appuyer sur "entrée" pour afficher le résultat.

Méthode des tangentes en chimie : clic droit/ sélectionner
tangentes pH
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4- Réaliser un lissage :
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[ Lissage Transformée de Fourier

1. Aller dans affichage/ traitement
de données puis onglet lissage

2. Choisir la grandeur a lisser

3. Choisir la méthode de lissage




Modéliser

Grandeur & modéliser
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Grandeur

l Modélisation
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Modéles prédéfinis
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Cliquer sur licone 5 ' ¥/
ou menu affichage/modélisation

1- choisir la grandeur & modéliser

2- vérifier le nom de la grandeur modélisée

3- Choisir un modéle prédéfini.

4- Cliquer sur "modéliser"

5- L'équation du modele est affiché

6- Le modéle se superpose a la courbe

7- I'équation du modele est affichée avec les valeurs des
coefficients

L um (V)

Modglisation par fonction
€ de la grandeur : u
um =a%t+h

8 a=2

T b=0

écarttype 5

Coefficent de corrélation : 0,0%

Modéliser sur 2 intervalles

Grandeur & modéliser

Grandeur
Maouvele grandeur | Xm —_ |
Intervalle de | 0,294 a | 1,94 <— |
X¥m =f{t)
Xm = | a*t+h V

Modéles prédéfinis
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En chimie pour un dosage conductimétrique, on doit
modeéliser sur 2 intervelles.

Pour cela :

T~ e Sélectionner la grandeur & modéliser

—— o Donner un nom a la grandeur modélisée
—— o Définir l'intervalle sur lequel on doit modéliser
e Choisir le modeéle prédéfini

Pour le deuxiéme intervalle faire de méme sans oublier de
donner un nouveau nom a la nouvelle gradeur
modélisée




Réaliser un pointage sur une vidéo

I- OUVRIR UNE VIDEO
Ouvrir le fichier en sélectionnant le type de fichiers "images & vidéos"
Mom du fichier | Quvrir I

IImages & vidéos ;I Annuler |
e Fichiers Atelier Sciertifigue ("lab

L= Fichier Editio

Types de fichiers :

Aide et informations

Fichier son {wav)

Corfiguration de I'scquisition {* conf)
Modéle de compte rendu

Tous les fichiers 7.7}

II- REGLER L'IMAGE DE DEPART H| 4|| u m ",,| 1= 3'
- Régler la vidéo en déplacant le curseur sur la : -
premiére image a exploiter (exemple = image 45) N e
Image : 45 Durée - 1800 ms _I

Il- ETALONNAGE
- Depuis l'onglet "Etalonnage" :
Etalonnage |F‘ararné1rage Affichage

- Cliquer sur I'image pour faire apparaitre I'origine
des axes d'étude

—
Etalonnage des axes

- Avec la souris clic gauche enfoncé, "sélectionner Etalonnage horizontal [ 120 m

en tracant” une distance horizontale (ou verticale) Etsornageverted [ m

connue de l'image , rentrer sa dimension en metre.

¥ Repére orthonormé
Ordonnées croissantes vers

Rque : inutile de réaliser I'étalonnage sur l'autre & lehaut

direction verticale (ou horizontal) si on coche "repére o

orthonormeé". W oK 98 sbandon

V- PARAMETRAGE DU NOMBRE DE POINTS A Etalonnage Paramétrage [ affichage |

SELECTIONNER PAR IMAGE Gestion des points mobiles

- Onglet "Paramétrage” . Nombre depoints A <[\
Etalonnage Paramétrage I.ﬁ.F’ﬁchage I I~ Trajectoires uniquement

Coordonnées : cartésiennes ™ Polaires © —

- choisir le nombre de points a repérer sur les A & par rapport & lorigin

images ~ par rapport au point mobile n®1
(" par rapport au point mobile n®2
™ par rapport au point mobile 0o

V- LANCER LE TRAITEMENT

- Lancer le traitement en cliquant sur le bouton vert '
Traitement———— —~Coan
el | -
Démarrer le traitem entl_

- Cliquez a la souris sur les objets a repérer ( ler
point : objetl, puis sur le 2éme point : objet
2..).

- Limage suivante s’affiche alors : cliquez sur les
nouvelles positions DANS LE MEME ORDRE .

- Recommencez jusqu’a la fin de I'enregistrement.

Traitement Coorde
[le B |

- Arréter 'enregistrement : Bz




